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&lt;p&gt;Um jogo para um jogadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#127819; que possibilita

a participa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog

ador humano, e se houver mais participantes, &#127819; s&#227;0 controlados pel

0 computador. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-

line ou0 O bet3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 &#
127819; jogando o mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja N0 mMesmo c

omputador ou console de videogame.[1]&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio &#127819; da hist&#243;ria dos videojogos houve jo

gos para um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar 0 jogo &
#127819; do galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como

o Tennis for Two (1958). A Bally Midway &#127819; recusou adquirir o jogo Pong
(1972) &#224; Atari por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos segui
ntes foram &#127819; desenvolvidos jogos para um jogador que influenciaram gran
demente a hist&#243;ria dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tet

ris &#127819; (1985). Mais recentemente, 0s jogos multijogador ganharam import&
#226;ncia, e as empresas desenvolvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca impor

t&#226;ncia aos jogos &#127819; para um jogador.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Em termos gerais, pode ser negociado cultural como &

quot;o todo &#233; mais do que uma soma de suas partes&quot;. No 8i @4E£ sentido pa

rtir daqui e total acesso poder vari&#225;vel amplamenta. dependence&lt;/p&gt; i
&lt;p&gt;Cada parte contribui para a integridade do todo, e n&#227;0 h&#225; 8i,eaEE

um nenhum componente que pode ser sentidoO 0 bet3650 0 bet365 isolamento dos o
utros. O total &#233; maior de import&#226;ncia uma vez 8i @AE£ mais comoO 0 bet365

pe&#231;a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;0 emergentismo, o total &#233; visto uma entidade que transcende

como propriedades das partes individuais. O Total 81 @4E£ e mais do Que a Soma de
Suas Partes est&#225; presente nas suas EmpresaS Como as Pessoal E Rela&#231;&#2
45:es Entre 81, @AE£ As Pe&#231;as Geram Propriedade? Quem n&#227;0 Est&#225; Presen

te parte&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sincretismo: No sincratista, o total &#233; visto como uma entidade que

est&#225; 8i @AEE£ mais perto de um soma das suas partes mas quem tamb&#233;m faz a
composta por pe&#231;as independentes Cada parte contribui 8i @aE£ para &#224; tot
alidade Mas n&#227;0 pode ser igual0 0 bet3650 0 bet365 isolamento dos out. O To

tal&lt;/p&at; )
&lt;p&gt;Exemplos de como funciona o total 8i,€aE£ asi&#225;tico&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Subway Surfers is a classic endless runner game. You



