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&lt;p&gt;A quantia de pontos que um jogador de basquete pode &quot;pagar&quot; a
ntecipado depende de diversos fatores, tais como as regras &#128079; da ligaspo
rtingbettingque ele est&#225; giocando, 0 seu contrato e a prefer&#234;ncia do t
reinador. Em geral, no entanto, a &#128079; pr&#225;tica de permitir que os jog
adores &quot;paguem&quot; pontos antecipados &#233; desencorajada, pois pode ser

vista como uma forma de trapacear.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#128079; algumas ligas de basquete, como a NBA, o regulamento perm

ite que os jogadores &quot;paguem&quot; pontos antecipados sob certas condi&#231
&#245;es. Por &#128079; exemplo, se um jogador tiver mais de cinco faltas pess
oais, ele pode ser retirado do jogo e um companheiro de &#128079; equipe pode e
ntrar no jogosportingbettingseu lugar. Neste caso, o jogador que sai do jogo pod

e &quot;pagar&quot; pontos antecipados &#128079; a seu substituto, o que signif

ica que o substituto come&#231;a a jogar com um determinado n&#250;mero de ponto
s a favor. &#128079; No entanto, isso &#233; raramente permitido na NBA e &#233

; &#224; discre&#231;&#227;0 do &#225;rbitro decidir se vai permitir que iSso &#

128079; aconte&#231;a.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resumo, a quantia de pontos que um jogador de basquete pode &quot;pa

gar&quot; antecipado depende de diversos fatores, incluindo as &#128079; regras
da liga, o seu contrato e a prefer&#234;ncia do treinador. No entanto, &#233; i
mportante notar que a pr&#225;tica de &#128079; permitir que os jogadores &quot
;paguem&quot; pontos antecipados &#233; desencorajada, pois pode ser vista como
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