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&lt;p&gt;A resposta &#224; pergunta &quot;Quem &#233; a dona do Dota?&quot; &#23

3; um pouco mais complicada do que parece &#224; primeira 2i @aE£ vista. Isso se de

ve ao fato de Dota ser um jogo que teve uma hist&#243;ria de desenvolvimento con
turbada e passou 2i @AE£ por v&#225;rias m&#227;0s antes de chegar &#224; forma com

0 0 conhecemos hoje.&lt;/p&at; )
&lt;p&gt;Dota, ou Defense of the Ancients, come&#231;0u como uma 2i eaEE modifica&#

231;&#227;0 do popular jogo Warcratft Ill, criada por uma equipe de entusiastas d
a comunidade. Com o passar do tempo, a 2i @4E£ modifica&#231;&#227;0 ganhou popular
idade e aten&#231;&#227;0, 0 que levou &#224; cria&#231;&#227;0 de uma empresa,

a Dota Ltd., para desenvolver e publicar 2i, @aEE o0 jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto,0 0 bet3650 0 bet365 2010, a Valve Corporation, uma empresa

de desenvolvimento de jogos conhecida por sucessos como Half-Life 2i @aE£ e Portal,
adquiriu os direitos do Dota e absorveu a equipe de desenvolvimento da Dota Ltd

. Desde ent&#227;0, a Valve 2i @aE£ Corporation tem sido a principal for&#231;a por
tr&#225;s do desenvolvimento e publica&#231;&#227;0 do jogo Dota 2, que &#233;

a sequ&#234;ncia 2i,@aEEL do mod original do Warcraft II1.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Portanto, para responder &#224; pergunta &quot,Quem &#233; a dona do Do

ta?&quot;, podemos dizer que a 2i @4E£ Valve Corporation &#233; a atual detentora d
os direitos do jogo e a empresa respons&#225;vel por seu desenvolvimento e publi

ca&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;No mundo dos esportes, &#233; comum verem-se s&#233;

ries melhor-de- sete, ondeé&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;sete jogos s&#227;0 disputados e o vencedor de quatro partidas 2i,eaEE &#2

33; o grande triunfadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. Essa competi&#231;&#227;00 0 bet3650 0 bet365 s&#233;te rodadas &#233

; geralmente realizada0O 0 bet3650 0 bet365 esportes como h&#243;quei no gelo, 2i.e
aE£ beisebol e basquete, proporcionando assim um n&#237:vel ainda maior de intens

idade e emo&#231,;&#227;0 aos dois times envolvidos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As s&#233;ries melhor-de-sete exijam 2i,eAEE que, ao chegarem ao s&#233;ti

Mo jogo, a s&#233;rie esteja empatada por 3 a 3, sendo assim, tal partida final
representa 2i @4E£ a oportunidade que cada time tenha de vencer para se sagrar o ve
ncedor da s&#233;rie (pelo avan&#231;0 nas fases seguintes 2i @aE£ dos playoffs ou) Tj T* BT /F1

&lt;p&gt;Em um artigo publicado na {href}, constata-se que, por conta desse car&
#225;ter decisivo desse confronto, 2i @AE£ um s&#233;timo jogo provoca um senso de
apreens&#227;0, medo e incerteza nas duas equipes, uma vez que 0 jogo ser&#225;

2i @AEE o respons&#225;vel por decidir o vencedor da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;cido coloquialmente como The Big 3 nos c&#237;rculos

musicais, este trio dominou&lt;/p&gt;
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