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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Os jogos s&#227;0 uma forma divertida e envolvente d

e entretenimento, mas desenvolver um jogo &#233; muito mais que apenas fazer &#1
28516; algo divertido. Existem princ&#237;pios s&#243;lidos do design de jogos

que podem ajudar a criar jogos incr&#237;veis que ser&#227;0 adorados por &#1285
16; milh&#245;es de pessoas. Aqui est&#227;0 0s sete princ&#237;pios essenciais
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&lt;p&gt;Os objetivos e metas fornecem um caminho para os jogadores seguirem no

jogo. &#201; importante definir &#128516; metas claras para que os jogadores sa
ibam o que fazer e 0 que est&#227;0 procurando. Essas metas devem ser desafiador
as, &#128516; mas alcan&#231;&#225;veis, para manter os jogadores engajados e m
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6; mec&#226;nicas s&#227;0 o n&#250;cleo do jogo e definem como os jogadores in
teragem com o jogo. As mec&#226;nicas de jogo precisam &#128516; ser f&#225;cei
s de aprender, mas dif&#237;ceis de dominar, para manter os jogadores desafiados



